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NAZWA NARZEDZIA

Rozbitkowie — gra decyzyjna

OPIS NARZEDZIA

Menedzerowie muszg byC w stanie podejmowacC decyzje, ktére majg
wptyw na caty ich zespét i czesto muszg dokonywac tych wyboréw w ciggu
kilku minut. Menedzer moze zasiegaC porady i sugestii od oséb z zespotu
lub spoza jego zespotu, ale ostatecznie decyzja nalezy do menedzera.
Wiasnie dlatego gry decyzyjne mogg byC tak przydatne w
przygotowywaniu menedzeréow do podejmowania tych trudnych decyzji.

W tym Cwiczeniu uczestnicy muszg udawac, ze rozbili sie i utkneli w todzi
ratunkowej. Kazda druzyna ma pudetko zapatek i kilka przedmiotow, ktore
uratowaty sie z tongcego statku. Cztonkowie muszg uzgodniC, ktére
przedmioty sg najwazniejsze dla ich przetrwania.

CELE NARZEDZIA

e doskonalenie umiejetnoSci rozwigzywania problemdw.
e zachecanie uczestnika do stuchania i zastanowienia sie nad
sposobem podejmowania decyzji.

e Spowodowanie, Zeby  uczestnicy  zastanowili sie¢  nad
umiejetnoSciami, ktérych uzywajg w procesie podejmowania
decyzji.
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POWIAZANIE NARZEDZIA Z KOMPETENCJAMI

To Cwiczenie buduje umiejetno$S¢ rozwigzywania problemoéw, poniewaz
cztonkowie zespotu analizujg informacje, negocjujg i wspotpracujg ze
sobg. Zacheca ich réwniez do stuchania i mySlenia o sposobie w
kontekScie podejmowania decyzji.

Rozwijajgc ich umiejetnoSci rozwigzywania problemoéw, mozesz poprawic
zdolno$¢ uczestnikbw do docierania do sedna zloZzonych sytuacji.
A udoskonalajgc ich umiejetnosci podejmowania decyzji, mozesz pomdc
im dojrzale wspoétpracowaC, uzywac réznych stylow myslenia i wspdlnie
podejmowac decyzje.

POTRZEBNE MATERIALY | POMOCE
Do pi€eciu 0sob w kazdej grupie.
Duza sala

e Tabela rankingowa ,Zagubieni na morzu” dla kazdego cztonka
zespotu (Zatgcznik 1).

e Cwiczenie mozna uatrakcyjnié, majac w pokoju kilka zagubionych
na morzu rekwizytéw.

WYKORZYSTANIE NARZEDZIA

e Podziel uczestnikdw na ich zespoty i udostepnij kazdemu arkusz
rankingowy.

® Popros cztonkéw zespotu, aby poswiecili 10 minut na samodzielne
uszeregowanie elementéw wedtug waznosSci. Powinni to zrobi¢
w drugiej kolumnie swojego arkusza.

e Daj zespotom kolejne 10 minut na narade i decydowanie
o rankingach grupowych. Po uzgodnieniu powinni je wymieniC
w trzeciej kolumnie swoich arkuszy.
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® Popros kazdg grupe, aby poréwnata swoje indywidualne rankingi
z rankingami zbiorczymi i zastandw sie, dlaczego wyniki sie réznia.
Czy podczas dyskusji zespotowych kto$ zmienit zdanie na temat
wiasnych rankingdw? Jak duzy wptyw na ludzi miata rozmowa
grupowa?

e Odczytaj teraz ,prawidtlowg” kolejnoSC, poréwnywang przez
ekspertow z US Coast Guard (od najwazniejszego do najmniej
waznego):

1. Lusterko do golenia. (Jedno z twoich najpotezniejszych narzedzi,
poniewaz mozZesz go uzywaC do sygnalizowania swojej lokalizacji
poprzez odbicie stonca.)

2. Puszka benzyny. (Ponownie, potencjalnie niezbedne do sygnalizacji,
poniewaz benzyna unosi si€ na wodzie i moze byC zapalona przez
twoje zapatki.)

3. Pojemnik na wode. (Niezbedny do zbierania wody w celu
przywrdcenia utraconych ptynéw w organizmie)

4. Awaryjne racje zywnoSciowe. (konieczne do podstawowego
zaspokojenia gtodu.)

5. Arkusz z tworzywa sztucznego. (Moze stuzy€ jako schronienie lub do
zbierania wody deszczowej.)

6. Batony czekoladowe. (Przydatny zapas zywno$ci.)

7. Wedka. (Potencjalnie przydatne, ale nie ma gwarancji, Ze bedziesz
w stanie towiC ryby. Moze réwniez stuzyC jako tyczka do namiotu.)

8. Lina. (Przydatne do wigzania ekwipunku, ale niekoniecznie
niezbedne do przetrwania.)

9. Plywajgce siedzisko lub poduszka. (Przydatny jako Srodek
ratunkowy.)

10. Odstraszacz rekindw. (Potencjalnie wazne, gdy jeste$ w wodzie.)

11. Butelka rumu. (Moze by¢ przydatna jako Srodek antyseptyczny do
leczenia urazow, ale odwodni cie wtedy, gdy go wypijesz.)

12. Radio. (prawdopodobnie jesteS poza zasiegiem jakiegokolwiek
sygnatu.)

13. Mapa morza. (Bez wartoSci bez sprzetu nawigacyjnego.)
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14. Moskitiera. (Zaktadajgc, ze rozbites sie na Atlantyku, gdzie nie ma
komarow, jest to prawie bezuzyteczne).
15. Sekstant. (Niepraktyczne bez odpowiednich tabel lub chronometru.)

Gdy wszyscy skonczg Cwiczenie, popro$ swoje zespoty, aby ocenity proces
i opowiedziaty o swoich doSwiadczeniach. Na przyktad zapytaj ich, jakie
byty gtdwne réznice miedzy indywidualnymi, druzynowymi i oficjalnymi
rankingami i dlaczego. Spowoduje to dyskusje na temat tego, w jaki sposéb
zespoty podejmujg decyzje, co sktoni ludzi do mySlenia o umiejetnosSciach,
ktéorych muszg uzy¢ w przysztych scenariuszach zespotowych, takich jak
umiejetnoSC stuchania, negocjacji i podejmowania decyzji, a takze
umiejetnosSc¢ kreatywnego myslenia (,,nieszablonowego”).

CZEGO SIE NAUCZA UCZESTNICY?

Dzieki wykonaniu Cwiczenia, uczestnicy zastanawiajg sie, jak inni wokét
nich rozwigzujg problemy i podejmujg decyzje. Gra zmusza wszystkich w
zespole do wspdlnej pracy. Buduje zaufanie i relacje w zespole, ktéry
najprawdopodobniej bedzie pracowat razem przez wiekszo$¢ czasu. Gry
i zadania takie jak ta, lepiej pomagajg cztonkom zespotéw wykonywacC
zadania i odnosi¢ sukcesy w swojej pracy.
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e Anex 1 - Rozbitkowie — karta rankingowa
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